SUPPORT DE COURS
Modifier une image a I'aide du logiciel GIMP

Cours destiné initialement a la formation des enseignant es neuchéatelois es au milieu des
années 2000...

Il est proposé tel quel, les copies d'écran ne corrrespondent plus exactement a la version
actuelle du logiciel, mais les démarches restent d'actualité.
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1. Introduction

The Gimp (acronyme de « GNU Image Manipulation Program ») est un logiciel de
traitement d'images permettant de modifier une image, de la retoucher ou encore d'y
ajouter du texte. Son principe de fonctionnement par calques superposés permet, par
exemple, de modifier uniquement le texte de I'image sans devoir reprendre la modification
de limage dans son intégralité (raisonnement valable pour tout type de modification

stockée dans un calque!).

Ce document propose une démarche pas a pas pour apprendre a modifier I'exposition
d’'une photo, a y insérer une sélection tirée d'une autre image et a y ajouter un texte:

AVANT:

2. Préparation

APRES:

ETAPE 1 : Lancer le programme

Lancer le RealOne Player

i Arcessoires
B cIMP

Programmes - e—
GIMP2 |

©
E |_{‘5 [Diocuments * T Lavasoft Ad-aware 6
1 — . L@ Gutils Microsoft Office
o G’ Parametres: ¥ G
.%1 : ' Eilities
o ,_) Rechercher » T Hnview

@ Ad-awares
% a Aide et support : -F'-N 4
! A : W Microsoft Woaor

b

E F=]  Exfouter.., ¥
= E
£
= i'l.'ll Arréket. ..

» Démarrez l'ordinateur.

» Démarrer > Programmes >
GIMP > GIMP2.

» Fermez la fenétre "Conseil du
jour" aprés lecture.
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ETAPE 2 : Ouvrir les boites de dialogues

Cette étape nous permet d'ouvrir les boites de dialogues dont nous aurons besoin
ultérieurement (il est possible qu’elles soient déja ouvertes au lancement du programme):

~loj x|
» Ouvrez la boite de dialogues "Calques": B ees ade
Fichier > Dialogues > Calques. b s
» Déplacez la fenétre sur la droite de votre écran ot ]
> Procédez de méme pour la boite de dialogues | sasmme
"Historique d'annulation”. e E
> Faites glisser la boite de dialogue "Historique b5 e
d'annulation” sous la boite de dialogues
"Calques": placer le curseur sur le titre (le :
curseur devient une main pointant l'index), ptonsde < seloctin recton 9 B oo
cliquer, maintenir enfoncé et faire glisser woce [ 4 | | ] 4 dteur de séctions
jusque dans la ligne inférieure bleue foncée de | |F = S
la boite de dialogues "Calques". :’y"d_'_lt”‘ [ i
> Etirez la nouvelle boite de dialogues ainsi e m% s st
obtenue vers le bas: pointer le bas de la boite I i s o o oo Dl ot o
de dialogues (le curseur devient une double . sélction 3 mai evés | v |— §j‘;f§jns
fleche verticale), cliquer, maintenir enfoncé et Largeur: [e61 Ho @regee
faire glisser vers le bas. il p_::o;rlq SR
< Ciutils
@ Copsale derrsurs
ETAPE 3 : Ouvrir les images
» Ouvrez les deux images (galets.jpg et montre.jpg): Fichier > Ouvrir ... (vous pouvez
aussi ouvrir dans I'explorateur le dossier qui contient vos images et les faire glisser
successivement sur la barre supérieure bleue de la fenétres "Outils" de Gimp).
» Déplacez les différentes fenétres de maniére a organiser un environnement de travail

pratique et disposez la fenétre de I'image galets.jpg au premier plan :

[-owm

Boer Exts e
W2 NTFWh
RZAPLA+ s
BEBAET
\’h [ ﬁ J 0 wuuman'mm.lm!m .
dE o

o x|
T
Fich Ediion ton

= 25 59 750 o0,

N

- E
Optiors de « Chamins » =0
Mods d'adition

% Tracer

" Edton

" Déplacer

T Polygonal

Bchier [dton lecton  ffchese Tnege Cokwe Ot Dsbgues Flpes  Saptfu

=T Py

|armire-slan (1.7 Mo)
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3. Modification des couleurs

-galets jpg-4.0 {R¥B, 1 calque) 33% | 1 = | EI|Z£]
Fichier  Edition  Sélection  Affichage  Image  Calgue [ Dialogues  Filkres  Scripk-Fu
|5q|I|I|I||?|I|I| |?Sﬁl s
e L ™ Couleurs par défaut ]
& Echanger les couleurs %

> Outils > Outils de
couleurs > Niveaux...

Cutils de selection ¥
Cutils de dessin b
Cikils de transfqrmatlon

{87

. Balance des coulsurs, ..
[:2]veinte-saturation. .

f" Eipette -4 couleurs

o@ Loupe

p% Mesure

8
i
L
I
v
i
(8
-
f
i
f

i

f

i
i
i
[
i

f

(
=

Ajuste | i d I , , . N .
P s Qo) = > Déplacez latéralement les curseurs jusqu'a obtenir les

+ | Remisatser o canal| /"@@ couleurs désirées.

L » Confirmez votre choix a I'aide du bouton Valider.

Canal :

Miveaux d'entrée

<_|n: N =

Miveaux de sortie

= 2% |+

w22 7]
X aonuler | &P valider |

Tous les canau

Bguwir | Egnragistrer

¥ Apercu

@Béin\tia\iser

Remarque: voici une méthode pour obtenir une image en noir et blanc (niveaux de gris): Calque >
Couleurs > Désaturer

: S 1=TE4| P
Fichier  Edition  Sélection  Affichage  Image Outils  Dialogues  Filtees  Seript-Fu
I E T D Nouveau calque. .. _‘Sj'—!
= f;_I]Duphquer e calqus e
%lﬂ Ancrer e calgue Chrl+H
&l Fusiorifier vers & bas i e
ﬁ Supprimer |e calque
File L
Couleurs 2] Balance des caulewrs. .,
e .
Masque z‘ Teinte-5aturation. .,
Transparence ! ﬂColorier
Iransformations ! @ Luminosité-Cantraste, .
=i Taillz des bords du calque.., E‘SELI”. 5
L, Calque aux dimensions de limage E‘ Miveaus..,
| El Courbes...
2 Decouper I calgue | pastériser
Aligner les calgues wisibles, .,
Auto b
Histogramme
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4. Insertion d'une image dans une autre image

ETAPE 1 : Découper l'image

A —"
e _— "“*‘T i s e o e e e wwns | s % Déplacez les différentes
2l ST .l.l\l...nlu...|.|\u’9.|.m| Lty PN .y \
e 2 7 e R 0:: T8 fenétres de maniére a
I | obtenir un environnement

de travail favorable ;
activez la fenétre contenant
la montre.

Options de « Sélection rectans (3 [0
o [ B]B]5]

F Liss=ge

¥ Adouc les contaurs:
Rayon : *_.’7 Fﬁ
I~ Réduction automatique de la s
|17 Ectiantiicnsier sur tous ies Cal

Dlefe|a|e|s]f

Historique d'annuation 3 ®
Sélection & main levée | ¥
—J. F—w [ f-m.,,.b.,.,
H pE il .

e rien selectionner

lm Fien sélectonnar

LI i o :
i_fmuw-phn(z 85 Mo) Frider «Q & I

= W

» Cliquez sur la fenétre de I'image
montre.jpg

[B 1ED D Nnuvella e
s v p tpourp
> Affichage Zoom > Zoom avant: - o
, , i . = Q’ Fenétre de naglg_atlon
effectuer l'opération deux fois. a: 6 pficher s flres... T
_— . 0 ¥ Afficher la sélection Chrl+T Gl (B00%:)
Fichier  Exts  Aide 3 ¥ Afficher les bords du calgue 431 (400%)
] ¥ afficher les quides Shift+CE+T 2:1 (200%:)
% _: ¥ fligner sur les guides 1 fiDD%) 1
b Afficher la grille 152 (50°0
] Aligner sur la grile 1:2 (25%) _
74 ¥ Afficher |a barre de menus 18 (12.5%)
gz ¥ afficher les regles Shift-+Chr R 1116 (6.25%)
=] ¥ Afficher les barres de defilement * ke (67%) .. F
3 ¥ Afficher |a harre d'ekak ‘F% Histarique d'annulat
3__’ Ajuster la fenétre & lmage ! : B
0 Plein écran i
= A% OMl s
= T . A s
Fichier Edtion  Sélection  Affichage [mage Calqua Quuls D.a\ngues Filyes  Script-Fu
jaon] _|
\ LTy
P — > Deplacez les curseurs situés sur les
@ Tracer bordures inférieure et droite de la
" Edition A [P A H H
fenétre de maniére a visualiser un
(" Déplacer
[ Polygonal

CGreerune selection depus un chen

\ bord de la montre.
chel

Trater e cherin

» Cliquez sur le bouton de I'outil "Créer et modifier des chemins".
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-E[ia_lthiér Edtion Sélection  Affichage  Image Calque Oubls  Dislogues  Filres S.(rip't-iil > Ajoutez des pOIntS |e Iong de Ia bordure de Ia
' : VT montre de maniére a en définir le pourtour
(déplacez les curseurs selon les besoins).

Remarqgue: vous pouvez appliquer autant de points que
vous le désirez. Pour revenir en arriére, utilisez I'historique
d’annulation. Eliminer un point : Shift+clic sur le point, en
mode édition.

Pour aller plus loin : en mode édition (options de l'outil)
chaque point est pourvu de deux poignées qui actionnent
des tangentes. Cette technique permet de réduire le nombre

_!g de points et de suivre une courbe de maniére treés précise.

Anniler

» Pour boucler le pourtour du découpage de I'objet, maintenez la touche Ctrl enfoncée,
pointez sur le point initial (le curseur prend la forme d'un petit fer a cheval) et cliquez.

B D

Fichier  Exts  Aide
B oW 2 N E@ t@@ & "montre.ing-5.0 (Y8, 1 calque) 150
ﬁ f 5‘3 & & Fichier Edition  Sélection  Affichage 1
GO 202}
d S o @

» Dans les options de l'outil, cliquez sur
Créer une sélection depuis un chemin
(le pourtour de I'objet s'anime).

e [

hiie

« O

b

Options de « Chemins » =
Made d'édition-

(8 Tracer

" Edition

" Déplacer

Fichier Edition Sélection  Affichage Image (Calque Oubls Dislogues  Fitres  Script-Fu

ol

[ Palyganal

iCreer une sélection depuis un chemi

Tracer e chemin

» Effectuez un Zoom avant sur la boucle de
la montre et répétez la procédure de
sélection pour la zone intérieure de la
boucle.

» Cliquez a nouveau sur Créer une
sélection depuis un chemin pour obtenir
une nouvelle sélection.

: .
Rl | Rt

i-zssl &5 | Aririsler

— Modifier une image a l'aide du logiciel GIMP — v.1.1 Page 6



ETAPE 2 : Adoucir le contour de la sélection

] "montre.jpg-5.0 (RVB, | calque) 200% il =10 x| |
Fichier  Edition  Sélection [ Image Calgus Ot Dislbguss  Fitbss  Seript-Fu
Calgues

Bl T ol ww > Rétablissez I'affichage a un Zoom de
e . 100%: Affichage > Zoom > 1:1(100%).

‘ Shift+Cri+1 @) Zaom avant
‘ . bl e
| s ificher les flires:.: 16:1 (1600%)
v ifficher |a sélaction CHHT g1 (B00%)

& v Afficher les bords du calque 411 (400%)

¥ Afficher les guides Shift+Ctrl+
¥ Aligner sur les guides

) Fenétre dinformations

Afficher [ arile TS >
Aligrer sur la grille 1,2 (25%)

<+ pifichier la barre de menus 148 (12.5%)
v Afficher les régles Shift+Cirer L6 (6.25%)

o v Afficher les barres de défilement Autre (150%) ..,
¥ Afficherla barre dtat

Plein &cran

I
Ajuster la Fengtre & fimage ; Ol 2|8

ek s S

Eichisr  Edition

= hiog 1+ Tout selectionner Chrl-d
o
a

fucune ShiftHCHIHA 5

Gl = (LT 3> Sélection > Adoucir... pour créer une sélection

S From Path Shift+1 '\ . . . , . .
saon: . progressive (meilleure intégration visuelle dans

" BN 'image de destination. Une coupure trop franche
nuit a l'illusion du montage).

Bordure...

[ (Dés)activer le masquerspide  Shift+Q:
=) Erragistrer dans un canal
T Selection vers chemin

=

|t

Annuler

(el
=
) ¢

—

=

5

i

-

E

=

:

g

Bl s selechone > Définissez une unité de 15 pixels (cette valeur
varie en fonction de la taille de I'image).

X .ﬂgnule( » Cliquez sur Valider.

Remarque: pour obtenir la bonne valeur dans un autre cas de figure, effectuez des essais et utilisez
I'historique d'annulation pour d'éventuels retours en arriére.

ETAPE 3 : Copier et coller I''mage

. H‘ » Clic droit sur la montre.
» Edition > Copier (ou : Ctrl+C).

% Annuler Chemin vers s Chrl+2
! G Befare Y
i Historigue d'anrulation

Chr-C

S e Remargue : il est aussi possible de passer par le menu

Coller enbant giie novveal wgn . . S .
B » Edition > Copier. Tous les chemins ménent au Gimp...
i '
i i ?ltFe:_F | %gffacar ChrlHE
\-‘\\"5';“5’”17‘1.— é} . Remplir svec la couleur de premier plan Cerl+,
&. ]:‘ Remplir avec la cauleur d'arrigre-plan Chrl+.
dlan (4,60 Mo é\, Remplir avec un motif
@ Tracer la selection, ..
25,8 Mo} @’Tracer le chemin.. .

Coller & partiv du presse-papiers.
Copier dans le presse-papiers
Capier visible
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H A " H . Fichier Edition  Sélection  Affichage Image Calque Outls Dislogues  Filres  Script-Fu
> Activez la fenétre de I'image galets.jpg ; BB B e e e

> Clic droit sur l'image... = :
> ... Edition > Coller (ou : Ctrl+V). e

______________

" Calques | Annuler =] I _»j?rf-
Caiques & ® ]1080, 801 Calque Copié (27.1 Mo) Arifiller

Mode':  Mormal [ J Vﬁ
Opacité ; ' = , . < .
» D’abord, en cliquant sur son nom, sélectionnez sur le

nouveau calque copié dans la fenétre de dialogue
E Arriére-plan "Calques". ..
_ » ... puis cliquez sur "Nouveau calque" pour

| )& | & | @1 s 1 o 1 transformer la copie en nouveau calque.
Calgues = &

Mode | _Hormal ~|C #| > Renommez les calques "Montre" et "Galets" (double-
opacte: ——___{|in.og]l)l_—  clic sur le nom).

Ole|s|a|d| |
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ETAPE 4 : Enregistrer I'image

Edtion  Sélection  Affichage  Image Calque Oukls  Dislogues  Filtres  Script-Fu

B o N L TN L OO o O L . . .
B i a0 issms=ssmsie=————--| > Fichier > Enregistrer sous...

Chrl+S
Shift+Ctrl4+-5

Enregistrer comme modéle...
ﬂ Rexenir

Imprimer
e anege
X Fermer Chrl4-w
@ Quitter Chrl+

Créer un dossier I Supprimer le Fichisr | Renommer \eﬁchier]

C:lathomelP, HexellICT 01-04)Supports de coursiTelimages |~ I

i =] s | = [chiers = e
r;‘_‘_ws — i i
= e
> Cliquez sur le bouton "Selon I'extension”.—___| th
» Sélectionnez I'extension .xcf (format "Gimp") \ |
qui vous permettra de retrouver les différents =l =
calques a la prochaine ouverture. st i, i oot oy —
> Nommez votre image galets_et_montre — oo

. . X annule <P yalider
> Cliquez sur Valider. '

Conseil: enregistrez toujours votre travail en format XCF (format de Gimp) si vous désirez pouvoir conserver
toutes les informations de I'image (calques, transparence, etc.) pour y apporter des modifications
ultérieurement. Le format JPEG ne vous permettra plus de travailler avec les calques parce que le format ne
conserve pas ces informations. L'enregistrement au format JPEG ne se fera qu'au moment ou il n'y a plus de
modifications a apporter a l'image (rien ne vous empéche, d’ailleurs, d'enregistrer I'image dans les deux
formats).

Remargque : tant que vous ne fermez pas I'image ou le programme, tout I'environnement reste a votre
disposition (calques, etc.), quel que soit le format dans lequel vous avez enregistré I'image.

ETAPE 5 : Etirer I'image

Fichier Exts Aide Affichage Image Calgue Outls  Dialogu

Fichier  Edition  Sélection

PSS LE eI OO 1 » Cliquez sur le bouton "Etirer le calque ou
n . la sélection”.
& [ E e » Cliquez sur la montre (vérifiez que le bon
5@ Informations d'étirement , . 7 A,

ENE | Monire-2 (gales. . morirey § : e calque est sélectionné!), la boite de
dad o g v E AL /7 dialogue "Etirer" apparait.

T R o {aE Tups NEE Réduisez proportionnellement la largeur et
L g EPE la hauteur de la sélection ou faites glisser

SR e xf_\ [ e | L L I'une des "poignées" situées aux coins de

T ZaNEINRRRY la grille pour obtenir la grandeur désirée.
| sressv (comecat) = » Cliquez sur Etirer.

Twpe dinterpolation :  Linéaire

FI=B

™ supersampling
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ETAPE 6 : Déplacer I'image

Fichier Exts Aide

w2 o/ E
hee Ale)r
BEDOWT

SHDP 20 £
Jg & o o

&
Lo
Options de « Déplacer = ®

airecte [ By iéﬂ :ﬂ

Moduler l'outil <Shift:>

» Cliquez sur 'outil Déplacer.

» Cliquez sur la montre et faites-la
glisser a l'endroit désiré.

> Fichier > Enregistrer pour
sauvegarder.

& Sélectionner un calque ou chemi || 0

' Déplacer le calque actif

SHIES
|Mortre (16,7 Mo}

5. Insertion d'un texte

ETAPE 1 : Insérer le texte

GIMP oy ] ) |
Fichier  Exts  Aide

o2 N\ B
RIPLAS

s paeses ¢ > Cliquez sur le bouton
ol 2 s ST Texte.
1 » Cliquez a un endroit de
l'image, la boite de
e dialogue "Texte" apparait.
GO0 202|730 ¢ > Saisissez votre texte.
"I » Sélectionnez la police, sa

s | o . <5 taille et sa couleur.
-J el If S > Cliquez sur Fermer.

Options de « Te: Cptions de « Texte » > Dép|aceZ VOtre teXte é

W

I I'endroit désiré (voir
s déplacer une image).
bl  Indices d'ajustemer | e e e e g Ly ) )
k [ Forcer I'ajustement
[
k Colle
Coulsur ; _ |Mustificatian ;
Justification :I—l Indentation : |0.0

: T
Indentatian | !D.D --1 1 :
Intedigne i[og I Le temps d'une phote.. (18.6 Ma)

ETAPE 2 : Ajouter une perspective

Cliquez sur le bouton £ "Changer la perspective" de la palette d'outils.

Cliquez sur le texte.

Faites glisser les "poignées" situées aux coins de la grille pour obtenir la perspective
désirée.

Fichier > Enregistrer.

Y YVV
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